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9.00 - 9.20 Velkomst og let forplejning

9.20 -10.40 iPads i undervisningen — potentialer og udfordringer
v/ Kasper Koed, konsulent, Center for Undervisningsmidier, Professionshejskolen UCC
Oplagget praesenterer potentialer og udfordringer ved at bringe iPads i spil i undervisnings-
rummet - bade teknisk, p=dagogisk og didaktisk. Udvalgte undervisningsrettede apps, samt
apps, som med fordel kan didaktiseres, bringes i spil i en droftelse omkring kvalitet, relevans
og vaerdi. Der vil tillige vare eksempler pa, hvordan l=rere og elever kan vare selvproducer-
ende pa iPads og udnytte det potentiale, der ligger i at arbejde multimedialt med video,
billeder og tekst.

10.40 -12.00 Det Digitale Laarerteam
v/ Roland Hachmann, adjunkt, Professionshejskolen UC Syddanmark

iPads er med til at flyve vores undervisning over i det digitale, hvor videnproduktion,
samarbejde og lringsveje faciliteres gennem apps og cloudbaserede services. Dette stiller
skolerne, lz=reme og eleverne i et limbo mellem det traditionelle og det nye. Oplasgget tager
udgangspunkt i erfaringer fra et igangvarende skoleudviklingsprojekt, hvor iPads skal danne
udgangspunkt for papirles undervisning, digitalt lzerersamarbejde og lringskultur der
kvalificerer fremtidens tilegelse af viden og lzring hos eleven, Og det er ikke uden
udfordringer!

12.00-12.40 Frokost

12.40 -14.00 Lzering under forandring - iPads i skole og dagtilbud
v/ Kim Byrding, projektleder og John Nielsen, projektleder, Egedal Kommune
Lzering er under forandring. Med inddragelse af nye teknologier i dagtilbud og skole ndres
fokus fra teknik til didaktik. | Egedal Kommune arbejdes der ud fra en fzlles it-leringsstrategi
pa dagtilbud og skole. Oplagget vil tage udgangspunkt i visioner fra it-leringsstrategien,
samt praktiske erfaringer med samarbejdet omkring iPads i dagtilbud og skole.

14.00 -15.20 Kaffepause og interaktiv session

brug - i lektiecafe og und

v/ Thomas Christensen og Julie Thorsen, Mun

kevangets Skole og SFO

"At skrive sig til lzesning - opda skrivning med iPads

v/Janus Madsen, folkeskolelzrer og udvikier af lzremidler og apps

7 med mobile devices— kom godti g

15.20 -15.30 Opsamling og afrunding v/Teknologisk Institut
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iPads i undervisningen - potentialer og udfordringer

v/ Kasper Koed, konsulent
Center for Undervisningsmidler, Professionshajskolen UCC

Det Digitale Laererteam

v/ Roland Hachmann, adjunkt
Professionshgjskolen UC Syddanmark

Frokost

Laering under forandring - iPads i skole og dagtilbud
v/ Kim Byrding, projektleder og John Nielsen, projektleder
Egedal Kommune

Kaffepause
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Interaktiv session

0 14.20-15.20
iPads i brug - i lektiecafé og undervisning
v/ Thomas Christensen og Julie Thorsen, Munkevaengets Skole og SFO

At skrive sig til lzesning — opdagende skrivning med iPads
v/ Janus Madsen, indskolingslaerer og udvikler af laeremidler og apps

Laering med mobile devices - kom godt i gang med iPads i skolen
v/ Kim Byrding, projektleder og John Nielsen, projektleder, Egedal Kommune
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App-katalog

7 Find det pa: http://skoleteknologi.dk/media/9274/app-katalog.pdf

. Beskrivelse af indhold med video og forslag til paedagogisk
anvendelse

0 Ratings

7 Pa sigt dynamisk med mulighed for at tilfgje kommentarer/rate
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Titel: Crkeine

Udvikler:  Thomas Landgreen
Kiassificering:

Leg, lring, hiztorie, tegne, vendespil, musik, il
Fremgangsmide:

Spillet foregde | Cirkelines vakencte akvars! univers, hvor hun
zammen med zine verner g rundt mellem sjove genstande
og forskelige smd spil Med Cirkeline zom hovedperson kan
man fx zpille vendespil, tegne pd tavie, styre et fyrvaerker-
ishow og lare at zpille zange pd xyiofon. Svaerhedszracen er
inogle 2f zpillene varierende, men kan sagtens spilles af dym
tra 24r og op.

Den p=dagogiske vinkel:

Den eksisterende karakter programmet har fra pd app
markedet: X Ak X (g/5)

Vejledende pris:  Gratis

Link til udvikierens hjemmeside: hitp://betapilot.ak/
Direkte cownload link:

htto://ftunes apple com/di/app/corkeline/id473140075  m=3
Firmaets egen besirivelse:

“Mazser of sjov med Cirkaline, Fredenk og ingolf Her kon ot

bon tryge Mygge sig og spive pd aylofon, iove biliedictten,
togne og meget andat.”

Titel: Rjernehotellet, Pixeline

Udvikler:  Kres mecis

Klassificering:

Leg, hotel, uoviking, penge, laering, smd spil
Fremgangsmide:

Med hjeeip fra Pissline og hendes Eiedror skl man bygge et
hotel pd “Soig” op fra bunden. Med penge fra gesterne kan
man kgbe inventar til hotellet, hviket beignnes med penge
fra de tilfrecse gmster. Soi rummer og=d fiere zmd spil, man
kan kgbe sig tl med de virtuslle penge. Spillet egner sig 6l
ogm fra 3 dr og op.

Den pedagogiske vinkel:

Karakter pd App Store

*hokok (afs)

Vejledende pris: Grats

Link til udvikierens hjemmeside:
hetp:/fwwackreamedie. ok/

Direkte download link:

hitp://itunes 2pple.comy/di/app/pissiine-stiemenoteliet/
108457466287 m=2

Firmaets egen beskrivelze:

“Kaon cu f det e Hotel pd Soid tii ot bifve B et 10-stiemet su-
pernotel” Saspg ol 0g spil grotis minispil, byg Stermenctef-
it op fro bunden 0g 0PgToCer med sjovt imventar sd gaesterne
kommer 4l noteler. Jo flere stjemer dit hotel har, des finers
gaestor kommer der pd bespg?”

App'en indehoiger Nere smd spil, der hver iseer Dicrager tl forskelige leringsmuligheder. Vasiger man xyiofonen, kan man prive at
spile efter Cirkelines hop, hwor bamet kan lege med muzikalsks elementer og afprpve de forskelige toner pd xylofonen. Gennem
de to tagnespil har man enten mulighed for at tegne, tvad man grcker eler farvelaezze Cirkeline. Her kan man ardejce krestit
sammen med barmet, og g8 | dislog om bamets tegning. | vendespilet bitver man inkroducaret for de sjove karkterer | Cirkelines
univers. Vendezpillet kan canne bagzrund for arbejde med hukommelse og skenen mefiem bifeder og samtale mellem paedazog
0g bam om de sjove karakterer, man finder pd kortens. Den samiede spiloplevelse igger op ti kreativ kering og leg, og man kan

Med Pixsine som guide lerer bamet om penges vaerd | en virtuel verden. Her fir man ikke lov bl 2t ksde noget, hvis man ikke har
tjert pengene frst. Ndr man kgber inventar b hoteliet, tager det tid, fifr et biiver frigjort, hvilket kan denne bagzrund for en snak
om, 2 ting [og Cet at tjene penge) tager id. Gennem spillet kan paedagog og bamn diskutere samfund og brug af penge, noget som
midske er ellers er meget abstrakt for bamet

Sevom man kan tjene penge sammen til de fieste ting, kraever andre ting, 2t man kgder noget | Apd Store, fiket er et minus, men

gernem Cirkeline og hences venner dishutere venzkad og socale kompetencer
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man har mulighed for st kukke for cenne funition.

= TECHNOLOGICAL

CENTRE FOR TECHNOLOGY




Titel: Hair Salon

Udvikler:  Toca Boca

Klaszificering:

Egm, Jag, modulering, krestivitet, frisge

Fremgangsmade:

Spiliet er hovedsagelizt udsrbejdet 5l én person, der gennem
touch funktionen veelger, Pvilket recckab hun/han gncker at
bruge 6l ot aendre karaitersns frizure. Der anvendes hverken
tale eller sivift, programmet kan dermec anvendes fra 2 dr
og op.

Den pmcdagogiske vinkel:

Karakter pd App Store
*okokokjafs)

Vejledende pris: Gratiz/L2 ¥r.

Link til udvikierens h de: www .com

Direkte download link:
http://itunes.appie.com/dk/app/toca-hair-zzion/
04263821057 met=3

Firmaets egen beskrivelse:

“Lod dine bem Jede deres egen Toca Hir salon. Kilp, fory, red
og fntsr pd 6 forskaNige sce Aorakterer. Ved Gt bruge oine
fingre er det muiigt ot love en malker som heist frisure.”

Titel: Dinopedia

Udvikler:  National Gecgraphic Sodety og Scrolimotion
Klassificering:

Vicen, dinozaur, natur, oyr, kenng, video, engeizk, historie

Fremgangsmide:

Denne app er bl D, der ezker dinczaurer. App'en er egent-
ig ikke 2t spil, men nasrmere et svanceret opsiagaerk, hvor
man kan s@ge meliem 700 forskelige dinczaurer, se viceoer,
stamtrae og kese sjove fakta om cinosaureme. App'en er pd
engeizk, men de flotte illustrationer og skriemmende lyce g,
2t man ogzd kan bruge den uden st kunne lese. Det andefales
dog, st den anvendes bl bgm over 3 4.

Den pedagogiske vinkel:

Karakter pd App Store
koK (afs)
Vejledende pris: 30 &
Link til udvikierens hjemmeside:
hetp://wwecscrolimotion.comy og
httn://fwwanationalgeographic.com/modile
Direkte download link:

o//funes 2pple.com/dk/app/utimste-dinopedia-most-
complete ida073€3143 mt=2
Firmaets egen beskrivelse:
“National Geogrophics Dincpedic @r den mest kompietes,

0g me= opda! oversigt of cif "z e

den. Den rummer fantastiske VSUGRsENnger 0g forunderiios
fokta. Den fonger det nyests og bedste palwontologl Misd de
mingdste, sterste, hurhigste og iongsomste dinosourer 0g ler
om de mest bevy ussars foy

| spiflet er der ‘ingen regler'— man kan kikke rundt og prive Ce forskellige frisgrmedzxader, og fortrycer man eller kommer bl
at lippe hiret for kort, findes en spediel vieske, 54 hdret volzer ud igen. Dermed er det mutigt for barmet 2t afprive en mazze
graenzer, der biiver visuslizeret gennem frisuren, hvilket kan danne bazsiz %or en dislog om, hvordan vi mennesker ser forskedige
1 og har forskeligs frisurer. Det giver ogsd mulighed for mere geners® at taie om, at cet er at lave feji eller fortryce, og om
at fejl sjaeident er uigenialdelze, og cet kan danne und for en snak om, at der er forskel pd spillet og virkeligheden — hvis v
Kiipper vores eget efer hinandens hdr i virkeligheden, gdr cer leengere tid, ffr det vokser LG Med kamerset har man mulighed for
at tage ot Dilede af frisuren og man kan her cpmuntre barmet Gl ot vasre kreativ sller sare siz umage. Man kan oz=4 tage snakke

Mang= D fascineres af dinosaureme. Dette siyices sarfigt cet mytologiske azpekt, hvor dyrene swtter scenen ti forestilingen
om en vercen mec megifuide, ondskabsfidde og mesgtige dyr, hvor man skal kempe for st overieve. Ndr men ser ce zmd fim
og bileder izennem kan paedagog og bam starte camtaler om fortiden og herigennem anvende app'en bl st gire fortaelingeme
intereszante. Bamets egne fortadierevne udvikies sammen med den krestive forestiling.

Ogz=d samtaler om Gyrenes instinkter kan igangsattes - pd apo'en tydeliggpres nemiig forskelen mellem mennesker og dyr, serigt
gennem ce forzkellige kampwideoer.

om hinandens hir, lave hdropzstninger og tage billeder, som kan danne dagzrund for cislog.
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Titel: Fold-Man
Udvikler:  Cribster
Klassificering:

B, lag, tegne, kraativitet
Fremgangsmide:

| Gette 53 handier det om, Zennem samardejde, at tegne en
person. Man kan weere 2-4 spillers. Hver person tegner en
del af perzonen, delt op efter antalet af spillere. Hver spilier
kan kun se cet necerste af cen forrige spiliers tegning og kan
derved se hvor kropsdelen skal forbindes. Til sicste bifver den
samiede person afsigret. Man tegner med touch input og har
14 farver, i to forskelige storetser, at vasige imeliem. Der er
hverken tale elier Zrift, programmet kan dermed anvendes
fra2drogop

Den pdagogiske vinkel:

Den eksisterence karskter programmet har fra pd app
markedet

FHK K (4/5) (Warsering 22 der ks ar sck amerar 4 Azp Z2orw)
Vejledende pris: Gratiz / Mere indhoid kan kgbes

Uink &l udvikierens hjemmeside: hto://www.oidsterdz/
Direkte download link:

http://itunes. apple.com/dk/app/fold-man/
i0422101388*mt=8

Firmaets egen beskrivelse:

I dette spif Ao flare personer tegne an cel of den samme
POrson. HVer person tgner Sin en 0s Lden ot ok andre spilens
Kigger med. Wod mver ny spillars tur bifver popiret “Yoidet”
og spileren tegner =& den naeste del of kroppen. Ndr ate

kropscieie er bievet tagnet sJ biiver papinet Yoldet” ud og en
somiet og overraskands figur kommer fram:*

Titel: FotoHuskespillet
Udvikler:  Fusentast

Klassificering:
Bgem, Jeg, hukommeke, lering

Fremgangsmide:

Ved hoved menuen kan man vaelge meliem at zpille en of de
tre standard vendespil, som er ssfanicyr, musikinstrumenter
Og legety]. Herefter vasiger man, om man vil zpilie med €, 8,
12 efler 20 kort. Hver Zang to ens Diiver vendt Diver genstanc-
enz nevn kst 0p. Nér ile kort er matchet slutter spillet.
Ved hovedmenuen har man ogsd muigheden for st lave sit
en kort saet. Det dkan gres ved ot bruge Difleder, Cer igger
iFad/iPhone eller tage nogle nye med enhedens kamera.
Heremer kan man indspile den ld, der bifver atspiliet ndr to
enz kort bifver vence.

Den eksisterende karakter programmet har fra pd app
markedet

*hk kias/s)

Vejledende pris: 125

Link &l udvikierens hjemmeside:

hitp://fuzantasterne ck/

Direkte download link:

http://iunes apple.comy/us/app/fotohuskespitet/
10479877819 mt=8

Firmaets egen beskrivelse:

“Find 2 ens — med jeres egne bikeder

Dat i MR %, nu med et dajigt
twast Lov sl jores egne spiekort, med egne fotos og !
Spitet kommer med 3 foruddefinerade sat Aort (scfondyr,
musikinstrumeniter, getsj], man | kan setv love 53 mange sat
kort som | wil. Lov feks. of sat kort med fomiliemediemmey,
mit Jogetsl ming vennar | DEMehcven, én tur i hoven, mors
arba)de osv™

Da zpillet &r titanit fiers spillere er det et podt vasrkey 5l at starte nye zocale relationer. Ndr man tagner er det ingen begran-
sninger, ud over kanten af skermen. Dette gver rig mulighed for kreativ udfold Det store ale for meget forskedige
stilarter vil skabe et naturfigt midig, hvori man kan snakke personiig stl og prasferencer. Ndr den faercige person bifver afsigret,
kan den gemmes og f.2ks. vawre en 5ov incgangsvinke! il at t en gruppe of baen t ot finde pd en historie sammen, der fortaller
Pvorfor den tegnede personen, ser LG sOm den g

Den pedagogiske vinkel:

Lig=som det kiassizke vendesoil, tnener FotoHuskesoillet damets hukommeize og laerer det navnet pd de ting, cer er pd bilederne.
Ucarbejdelzen af egne kortsaet giver mulighed for st arbejde med specitikke & eller med opl f.eks. inaturen,
zom bmene zelv har veeret med til st dokumenters tidligere. Det er ogzd muligt st involvere forasidrene, vec at Isde bgmene iave
kort cerhjemme, som kan canne daggrund for cisiog bimene imeflem omkring de udvalgts kort
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Titel: My Story

Udvikler:  HDef Web Sclutions
Klaszificering:

Bgm, lag, kreativitet, iSooks

Fremgangsmade:

| hovedmenuen kan man vasige at lsve en ny bog eller lese
&n gammel. Ndr man skaber en ny bog, starter man med at
mve forsiden og kan Cerefter oprette flers sicer. Nér man I
wer siderne er det muligt =t tegne med 20 forskelize farver
og 3 forskeliige veritgjer i en variabel stgereize, Samtidig kan
man ggre brug af fotos, enten fra iPacfens galleri eller ved at
tage fotos med det inchyggede kamera. Til bver side kan cer
oz knyttes en tekot eler lycoptageize.

Den eksisterende karskter programmet har fra pd app
markedet: Encinu ikke nok stemmer afgivet tl at zette en
larakter

Vejledende pris: 125
Link til udvikierens hjemmeside: htto//www.hidetco/ og
ntto/ wrww.myztoryeon org/
Direkte download link:

;:'_ [ftunes.appie.comy/dk/app/my-ztory-book-maker-for-
oz108483232368 me=2
Firmaets egen beskrivelse:
“Fayr dit bamns Aunstvaerkar med My Story, det simplests his-
tone- 0g bogvaeria | Apple Agp Store. My Story kombnerar

Titel: Toca Kitchen Monsters
Udvikler: Too SBox=

Klassificering:

Fremgangsmide:

Ved touch input kan man traskke ingrecienser over pd mon-
sterets talerken, op | dens mund sler over pd en af ce 3
tilderadnings muligheder, zom er skerzbret, biender, gryde,
pance elier mikrobgigeown. Eter tiberecning kan man focre
monsteret og 52, hvad den synes om cet. Der er hverken tale
eller skrift, programmet ksn cermed anvendes fra 2 & og op.

Den eksisterende karakter programmet har fra pd app
markedet

*hkk  (afs)

Vejledende pris: Gratiz.

Link til udvikierens hjemmeside: www.toaboca.com

Direkte downicad link:

http://irunes. apple.com/us/spp/toc-kitchen-monsters/
3103018417 mt=3

Firmaets egen beskrivelse:

“Haor cu nogensings haft ly= hil ot lege med din mod?” Nu kon
guf | denne monster udgave of Toco Kitchen Aon du iove og
loge med maden for 1o sutne monstre. Vaelg hwiken som heist
ingradiens og tibersd den pd din mdde? Skar, kog. steg. bog,

tagningar, fotos, fydoptogelss 0g tekst tl ot framme lesefar
dighed og krestivitet for dig og ot bom

Den pedagogiske vinkel:

Da spillet &r titaenit flers spillere or det et Fodt vaerktg] 5l at starte nye soCale relstioner. Ndr man tegner er det ingen begran-
sninger, ud over kanten af skirmen. Dette giver rig mulighed for kreativ ize. Det store aie for meget forskadige
stilarter vil skade et naturfigt mil, hvori man kan snakke personiig stl og preferencer. Ndr den fasrcige person bifver afsigret,
kan den gemmes og f.eks. visre en 5ov incgangsvinke] Bl at t en gruppe of b t st finde pd en historie sammen, der fortasller
hvorfor den tegnede personen, ser LA som den g

e,
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blende eller | mikrobgigecvnen® Og vent pd en recition fro
get suktne monster. "

Den pedagogiske vinkel:

Monztrens har forsketige praferencer. F.eks. kan det drune monster ikke fice tomater, og det bid monster vil nasgte st sise broc-
coii. Dettz vil skabe et meget naturfizt miljs, hvor man kan snakke med barmet om dets egne prasferancer, eller et kan skabe Dasis
for dislog omiring forskelige kuitures madvaner. £ af morctrene fortraekker rit kid, vorimod det andet monzter hellers vil have
et tiberact. Hvorfor tibersder mennesker maden ndr cyr spiser det rit? Samtidig kan man og=4d lere Darnet om, hvad der er Sk
kert at spice rit, og vac der skal tiberedes. Legen med maden og de eksperimentear, man kan lave, vil o= veers velegnet bl at =4
en interesse | bamet for madiwning, og de vil kunne kmyttes an tl feles opieveizer | kgkkenet omiring madisvning,
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iPads i undervisningen - potentialer og udfordringer

v/ Kasper Koed, konsulent
Center for Undervisningsmidler, Professionshajskolen UCC

Det Digitale Laererteam

v/ Roland Hachmann, adjunkt
Professionshgjskolen UC Syddanmark
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Laering under forandring - iPads i skole og dagtilbud
v/ Kim Byrding, projektleder og John Nielsen, projektleder
Egedal Kommune

Kaffepause

CENTRE FOR

TECHNOLOGY




